Temat: Moda na polski, czyli powtérka w stylu Glamur. czas: 30 min.

Cel: Utrwale umiejetnos$¢ nazywania i rozrézniania poszczegdlnych czesci mowy.

Kryteria:

1.

Wskazuje czasowniki w aspekcie dokonanym i niedokonanym.

2. Stopniuje przymiotniki.

3. Okreslam przypadki, liczby, rodzaje, strony.

4. Znajduje przystowki

Tok lekcji:

1. Woyjasnienie stowa: glamur, ktére pojawito sie w temacie (styl zycia, ubierania sie, cechujacy
sie bogactwem, dbatoscig o szczegdty, wyszukang elegancjg) i powigzania go z dzisiejszg
lekcja.

2. Przygotowane przez nauczyciela powtdrzenie o odmiennych i nieodmiennych czesciach
mowy za pomocg programu Biteable:
https://biteable.com/watch/2925476/705d1c56d8503fc19b1f8a5aa509771d

3. Rozwigzanie zadan z pokoju zagadek (w trakcie ich rozwigzywania pojawia sie wyjasnienie
zasad gramatycznych) i uzbieranie kodu cyfrowego:
https://view.genial.ly/5ea0874fd407580db9de4be0/gsame-breakout-gramatyczny-escape-
room

4. Podsumowanie lekcji za pomocg swiatet — przejscie do kryteridw z poczatku lekcji i za
pomocg trzech koloréw kredki (zielona — wszystko rozumiem, zétta — miatem jeszcze
problemy z niektérymi zadaniami, czerwona — nie radze sobie) uczniowie wraz z
nauczycielem okreslajg poziom zdobytych umiejetnosci.

5. Dokonczenie zdania: Po dzisiejszej lekcji zabiore ze sobaq...
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